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＜概要＞
１．近年オリジナリティを重視した製品が増えており、オーダー

 
メイドや多くの種類の中から製品を注文

２．膨大な種類・組み合わせの中から自分の好みのデザインを

 
選ぶのは困難

３．人間の評価を取り入れた、対話型遺伝的アルゴリズムを利

 
用し、ユーザの好みに近いデザインを提示するシステム開

 
発(デザイン提示サブシステム)(図１参照)

４．ARToolkitを利用し、リアルタイムでの試用、モニタ内で直

 
接ユーザがデザイン変更に介入できるようにするシステム

 
の開発(操作サブシステム)(図２参照)

５．「何世代目で好みのデザインを得られたか」など、デザイン

 
の獲得に関するシステムの評価

６．「使いやすさ」「なじみやすさ」など、ユーザビリティにおける

 
システムの評価
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図１．デザイン提示サブシステム

図２．操作サブシステム
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